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| レガ シー・ コ レク ショ ン 」 の 企画 が 営業 か ら 出 た 

時 、 「 さ す が に MGS1 は 今 の ユー ザー に は きつ い だ ろ 
う 」 と いう 意見 が 開発 側 か ら は 起こ っ た 。 それは 絵 や 
音 で は な く 、 操 作 糸 が 。 上 償 肛 な の で 、 前 方 が 見 えな 
い 。 今 の FPS や TPS を 遊ん で いる 現代 人 に は か な り 壮 

5 リメイク 語 が の 目 る と すれ は ほそ と 。 
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の じ め 全 、 @jimetsudan・26 jun. 2013 6 
En resDuesta a の ⑥Kojima_Hideo 

@Kojima_Hideo た し か に 難し か っ た で す が 、 そ の 分 クリ ア し た 時 の 達成 感 
は 計り 知れ な いも の が あり まし た よ ! 


〇 仙 〇 生 





JCM @⑥R _Gilbert1024 ・26 jun. 2013 8 
En respuesta a の Kojima_Hideo 
@⑥Kojima_Hideo MGS4 で 操作 方 法 は 今 ま で の MGS と か な り 変 わり まし た か 





の 4 や 。 
も 地 〇 人 
さ ー り ゃ ん 佐々 木 @⑥yumi_rua ・ 26 jun. 2013 ooo 





En respuesta a の Kojima_Hideo 
@⑥Kojima_Hideo あの も どか し さ が か な り 楽 し め た ん で す が 、 リ メイ ク と な 
る と また 違っ た MGS を 体感 で きる と 思う と わく わく し ます 


〇 介 0 軸 


まめ っ ころ @mamekkorori・26 jun. 2013 ooo 
En respuesta a の Kojima_Hideo 

@⑥Kojima_Hideo そう で すね 。 今 の 子 達 .… そ れこ そ PW で MGS に 入っ た 子 達 に 
ツイ の も や 。。 

僕 は 上 全 江 、 大 好き で す w 





ソリ トン レー ダー も 良かっ た 。 

| MGS4| の モ セ ス で も 、 つ い 公 肛 に 。 そ し て 大 塚 さ ん の 台詞 に 「 そ うそ う 
日 」 と 感動 し 。 
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みよ っ し レ し 一 @jokeratdeep ・26 jun. 2013 ooo 
En resDuesta a ⑥Kojima_Hideo 

@⑥Kojima_Hideo MGS1 の 話 が すご く 好 き な の で 今 の ゲー ム 製 作 方 法 で リ メ イ 
グ し て LO で すず ( 


〇 人 〇 商 





が くそ ん 睦 休 止 中 / 近 況 固定 -12/6 武 道 館 @Gackson00 ・ 26 jun.2013 ces 
En resDuesta a の ⑥Kojima_Hideo 

@⑥Kojima_Hideo 「 見 つか っ た ら 死 ぬ と 思え ] の ゲー ム で 先 が 見 えな いと い 
う 恐怖 。 確 か に 当時 も 今 も 変わ ら ず 難し く 感 じ ま す が 、 そ の 難易 度 が 大 好 
き で て すぐ 

便利 すぎ る の も 良し 悪し で は な いか と 思い ます 。 
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